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MODUL AJAR AKIDAH AKHLAK
BERBASIS DEEP LEARNING & KURIKULUM BERBASIS CINTA (KBC)
“Akidah Akhlak: Akhlak menyayangi binatang”

BAGIAN 1: IDENTITAS & PROFIL PEMBELAJARAN
A. IDENTITAS MODUL
· Nama Sekolah/Madrasah	: MIS Miftahul Jannah Gandol
· Nama Penyusun	: Udin Solehudin, S.Pd.
· Mata Pelajaran	: Akidah Akhlak
· Bab / Topik	: Bab 3 – Alamku
· Sub Topik	: Akhlak terhadap Binatang
· Kelas/Fase/Semester	: VI / Fase C / Genap
· Alokasi Waktu	: 2 JP (@ 35 Menit)
· Tahun Pelajaran	: 2025/2026

B. IDENTIFIKASI KESIAPAN PESERTA DIDIK
1. Pengetahuan Awal:
· Siswa sudah memahami konsep Allah sebagai Sang Pencipta (Al-Khaliq).
· Materi prasyarat: Mengenal jenis-jenis binatang yang ada di lingkungan sekitar.
· Pengalaman: Mayoritas siswa memiliki hewan peliharaan (kucing, ayam, ikan) di rumah.
2. Minat:
· Siswa MI sangat tertarik pada cerita fabel atau video interaksi manusia dan hewan yang mengharukan.
· Media video dokumenter pendek tentang penyelamatan hewan sangat menarik minat mereka.
3. Latar Belakang:
· Konteks: Siswa tinggal di lingkungan semi-pedesaan di mana binatang ternak adalah pemandangan sehari-hari.
· Pengalaman: Banyak siswa melihat praktik pemeliharaan hewan, namun terkadang masih ada perilaku mengganggu hewan liar (seperti melempar batu ke kucing/burung).
· Miskonsepsi: Anggapan bahwa binatang tidak memiliki perasaan atau bahwa manusia bebas berbuat apa saja karena binatang tidak berakal.
4. Kebutuhan Belajar:
· Visual: Infografis tata cara menyayangi hewan dan poster "Binatang juga Berzikir".
· Auditori: Kisah inspiratif sahabat Nabi (Abu Hurairah) dengan kucingnya.
· Kinestetik: Simulasi memberi makan/minum secara lembut menggunakan boneka atau media nyata.



C. TEMA KURIKULUM BERBASIS CINTA (KBC)
1. Topik Panca Cinta: [x] Cinta Alam dan Lingkungan
2. Materi Insersi:
Memahami "Alamku" bukan sekadar mengenal objek di luar diri, melainkan merasakan detak kehidupan yang sama dalam diri setiap makhluk. Binatang adalah sesama hamba Allah yang diciptakan untuk melengkapi keindahan bumi. Ketika kita menyayangi binatang, sesungguhnya kita sedang mempraktikkan kasih sayang Allah yang bersifat universal (Rahman).
Memahami akhlak terhadap binatang sebagai bentuk perwujudan cinta kepada Sang Pencipta, sehingga siswa merasakan bahwa menolong seekor hewan yang kehausan dapat mendatangkan kedamaian batin dan cinta dari Allah Swt. Fokus kita adalah membangun empati, bukan sekadar menjalankan kewajiban hukum.

D. KARAKTERISTIK MATERI PELAJARAN
1. Jenis Pengetahuan:
· Konseptual: Binatang sebagai makhluk bernyawa yang wajib dilindungi.
· Prosedural: Langkah-langkah memberikan hak binatang (makan, minum, tempat tinggal, kesehatan).
· Metakognitif: Kesadaran bahwa perilaku kita terhadap hewan mencerminkan kualitas iman kita.
2. Relevansi Nyata:
· Konteks: Siswa sering menjumpai kucing liar di kantin madrasah.
· Konteks: Bagaimana bersikap saat melihat burung yang jatuh dari sarangnya.
· Mengapa belajar ini? Agar siswa menjadi pribadi yang lembut hati dan tidak menjadi perusak lingkungan.
3. Tingkat Kesulitan: Mudah. Tantangannya adalah konsistensi dalam mempraktikkan kelembutan di kehidupan sehari-hari.
4. Integrasi Nilai:
· Rahmatan lil 'alamin (Kasih sayang bagi semesta).
· Ihsan (Melakukan kebaikan terbaik).
· Amanah (Menjaga titipan Allah).

E. DIMENSI PROFIL LULUSAN
· Keimanan & Ketakwaan: Menyadari binatang sebagai tanda kekuasaan Allah (Indikator: Membaca basmalah sebelum memberi makan hewan).
· Penalaran Kritis: Mampu menganalisis dampak jika binatang punah atau disiksa (Indikator: Menjelaskan rantai makanan sederhana).
· Kolaborasi: Bekerja sama dalam proyek "Kantin Sayang Kucing" (Indikator: Berbagi tugas merawat lingkungan).
· Komunikasi: Mampu mengekspresikan rasa empati melalui tulisan atau ucapan (Indikator: Membuat pesan singkat ajakan menyayangi hewan).



BAGIAN 2: DESAIN PEMBELAJARAN
A. CAPAIAN PEMBELAJARAN (CP)
	Elemen
	Capaian Pembelajaran

	Akhlak
	Peserta didik mampu memahami dan membiasakan akhlak terpuji yaitu menyayangi hewan dan tumbuhan sebagai bentuk syukur atas ciptaan Allah Swt.


Dalil Materi (Q.S. An-Nur/24:45)
وَاللَّهُ خَلَقَ كُلَّ دَابَّةٍ مِنْ مَاءٍ ۖ فَمِنْهُمْ مَنْ يَمْشِي عَلَىٰ بَطْنِهِ وَمِنْهُمْ مَنْ يَمْشِي عَلَىٰ رِجْلَيْنِ وَمِنْهُمْ مَنْ يَمْشِي عَلَىٰ أَرْبَعٍ ۚ يَخْلُقُ اللَّهُ مَا يَشَاءُ ۚ إِنَّ اللَّهَ عَلَىٰ كُلِّ شَيْءٍ قَدِيرٌ#
Artinya: "Dan Allah telah menciptakan semua jenis hewan dari air,3 maka sebagian dari hewan itu ada yang berjalan di atas perutnya dan sebagian berjalan dengan dua kaki seda4ng sebagian (yang lain) berjalan dengan empat kaki. Allah menciptakan apa yang dikehendaki-Nya, sesungguhnya Allah Maha Kuasa atas segala sesuatu."

B. LINTAS DISIPLIN ILMU
· IPA: Mempelajari ciri-ciri makhluk hidup dan kebutuhan nutrisi hewan.
· Bahasa Indonesia: Menulis karangan narasi tentang pengalaman merawat hewan peliharaan.

C. TUJUAN PEMBELAJARAN
1. Melalui pengamatan video interaksi manusia dan hewan, peserta didik dapat menguraikan hak-hak binatang sebagai makhluk Allah dengan tepat dan penuh empati.
2. Melalui diskusi kelompok berbasis kasus, peserta didik dapat menentukan solusi akhlakul karimah saat menjumpai hewan yang menderita dengan bijaksana.
3. Melalui praktik simulasi menyayangi hewan, peserta didik dapat menunjukkan perilaku lembut terhadap binatang sesuai ajaran Rasulullah dengan konsisten.

D. INDIKATOR KETERCAPAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN (IKTP)
· Tujuan 1:
· 1.1 Menyebutkan 3 hak dasar binatang (makan, minum, tempat tinggal).
· 1.2 Menjelaskan isi kandungan Q.S. An-Nur:45 terkait keragaman hewan.
· Tujuan 2:
· 2.1 Mengidentifikasi perilaku yang termasuk menyiksa hewan.
· 2.2 Memberikan alasan mengapa menyayangi hewan adalah jalan menuju surga.

E. IKLIM/BUDAYA MADRASAH
· Suasana Kelas Aman: Guru menciptakan ruang di mana siswa bebas bercerita tentang hewan peliharaan mereka tanpa takut ditertawakan.
· Pembiasaan Sedekah Sisa Makan: Membiasakan siswa tidak membuang sisa makanan yang layak ke tempat sampah, melainkan diberikan kepada kucing liar dengan sopan.
F. TOPIK PEMBELAJARAN KONTEKSTUAL
1. Kisah Kucing Kantin: Diskusi tentang bagaimana bersikap jika kucing mendekati kita saat makan di kantin madrasah (antara mengusir kasar atau memberi sedikit sisa makanan).
2. Burung di Atap Madrasah: Memperhatikan sarang burung di teras kelas dan kesepakatan untuk tidak mengganggunya.

G. KERANGKA PEMBELAJARAN
1. PRAKTIK PEDAGOGIK
· Model Pembelajaran: Problem Based Learning (PBL).
· Pendekatan Deep Learning (KBC):
· Mindful: Menghayati napas dan menyadari bahwa hewan pun bernapas dengan izin Allah yang sama.
· Meaningful: Menghubungkan tindakan kecil (memberi minum) dengan ampunan dosa.
· Joyful: Bernyanyi lagu "Hewan Ciptaan Allah" dengan gerakan.
2. PEMANFAATAN DIGITAL
	Media/Platform
	Fungsi
	Tahap Pembelajaran
	Keterangan

	Video Dokumenter
	Stimulus/Apersepsi
	Pembukaan
	Penyelamatan hewan

	PPT Interaktif
	Penjelasan Materi
	Inti
	Visual hak binatang

	Quizizz
	Evaluasi
	Penutup
	Game berbasis kuis



BAGIAN 3: LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN
KEGIATAN PEMBUKAAN (10 Menit)
1. Aktivitas Mindful & Spiritual (3 menit)
· Siswa duduk tegak, tangan di atas paha.
· Mindful breathing: Menghirup napas sambil membayangkan kebaikan, membuang napas sambil membuang kekasaran hati.
· Doa pembukaan dengan suara lembut.
2. Check-in Emosional (2 menit)
· Guru: "Apa kabar hatimu hari ini? Jika perasaanmu adalah seekor binatang, binatang apa yang paling menggambarkanmu saat ini? (Singa yang kuat? Atau Kelinci yang ceria?)"
3. Apersepsi Bermakna (3 menit)
· Menampilkan gambar seekor kucing yang kedinginan di bawah hujan.
· Pertanyaan Pemantik:
1. "Apa yang kalian rasakan saat melihat mata kucing ini?"
2. "Jika kucing ini bisa bicara, apa yang kira-kira ia minta kepada kita?"
3. "Bagaimana cara kita menunjukkan cinta Allah kepada makhluk sekecil ini?"
4. Orientasi (2 menit)
· Menyampaikan bahwa hari ini kita belajar menjadi "Pahlawan Alam" yang dicintai Allah melalui kasih sayang pada binatang.
KEGIATAN INTI (45 Menit)
1. Langkah 1: Identifikasi Masalah (5 menit)
· Siswa dibagi menjadi beberapa kelompok. Setiap kelompok diberikan foto kasus (Misal: Hewan dikurung tanpa makan, atau anak melempar burung).
2. Langkah 2: Eksplorasi Deep Learning (15 menit)
· Diferensiasi Konten:
· Visual: Mengamati poster hak-hak binatang.
· Auditori: Mendengarkan guru bercerita tentang "Wanita dan Kucing" serta "Lelaki dan Anjing yang Haus".
· Kinestetik: Mengelilingi madrasah sebentar untuk mencari semut atau serangga dan berlatih tidak menginjaknya sengaja.
3. Langkah 3: Analisis & Solusi (15 menit)
· Siswa mendiskusikan apa yang seharusnya dilakukan berdasarkan Q.S. An-Nur:45.
· Meaningful: Guru bertanya, "Mengapa Allah menciptakan binatang berbeda-beda? Agar kita belajar menghargai setiap bentuk kehidupan."
4. Langkah 4: Penyajian Hasil (10 menit)
· Setiap kelompok mempresentasikan cara unik mereka menyayangi hewan. Ada yang lewat lagu, gambar, atau simulasi.

KEGIATAN PENUTUP (15 Menit)
1. Refleksi Mendalam (5 menit)
· Kognitif: "Apa satu hal baru yang kamu pelajari tentang hak binatang?"
· Afektif: "Bagaimana rasanya membayangkan diri kita menjadi binatang yang tidak diberi makan?"
· Tindakan: "Apa yang akan kamu lakukan jika nanti melihat kucing liar di jalan pulang?"
2. Momen Hening (2 menit)
· Siswa memejamkan mata, membayangkan satu hewan peliharaan atau hewan yang sering dilihat, lalu mendoakan keselamatan makhluk tersebut dalam hati.
3. Kesimpulan Kolaboratif (3 menit)
· Menyimpulkan bahwa menyayangi binatang adalah bagian dari iman.
4. Tindak Lanjut & Penutup (5 menit)
· Penugasan: Berbagi makanan dengan hewan di rumah/jalan dan difoto/diceritakan minggu depan.
· Spiritual: Hamdalah bersama dan jabat tangan hangat (salam cinta alam).
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